Warp tippek és triikkok

Gondoltam, csinalok nektek egy warp tutorialt olyan jé Scorchio-san, mert majdnem minden
nap akad valaki, akinek el kell magyarazni...

Mi is az a warp?

Warpolni annyi, mint 6sszehozni a zene ritmikajat a Live Utemével. A zenére ra kell "fesziteni"
az Utemracsot, mintha egy gumiszalaggal tennéd. Az (itemracsnak vannak f6 pontjai; alapbdl
ilyen pont az 1.1.1, de barmelyik pontot ilyen pontta teheted, hogyha az Gitemjelz6 szamon
duplan klikkelsz! Ezeket a pontokat hivjuk WARP MARKEREKNEK. Két warp marker kozott a

tempd fix; igy ha van egy olyan zene, amiben ingadozik a temp6 (vagy aki irta a zenét,
szandékosan tempot valt), azt is warpolhatod, csak tébb warp markert kell elhelyezni.

Tippek az egérrel torténo navigaciohoz (kezdoknek):

tartsd nyomva a bal egérgombot, hlizd le vagy fel: ez a zoom be és ki; balra vagy jobbra
huzva scrollozhatsz.

Az én warp-stratégiam fobb pontjai:

+ helyezd az 1.1.1-et oda, ahol mar tiszta és stabil az iitem (bassdrum), a start
pontot minuszra is allithatod!

« aracspontok elhelyezéséhez keresd a dobmintak attack részének indulo torését!
Vigyazz, lehet, hogy rétegelve vannak a mintak (de a térések mindent elarulnak)!

+ ellen6rizd magadat a metronémmal! Akkor j6, hogyha szinte nem is hallod a
metrondmot, annyira pontosan rasimul a zenére az tGtem.

« minden "kiallasnal" ellenodrizd, hogy még mindig pontos-e a warp... ha kell, hasznalj
warp markereket és régzits tébb pontot is, ne masszon el a warp sehol!

+ a minta végén feltétleniil ellenérizd a warpot!

« mindent meg lehet oldani, a legdurvabb tempdingadozast is! Feltéve, hogy érdemes...

+ a zoom jo baratod!

+ hogyha az autowarp behoz egy csomo warp markert, ne hallgass ra! Jobb klikk az
1.1.1-en és Warp straight, igy eltlinnek a felesleges pontok... Ezutan finomitsd ki, az

autowarp azért zavarodik be, mert a temp6 ingadozik!

« el ne felejtsd beallitani a start és az end markereket, mert kellemetlen meglepetések
érhetnek :D

+ igyekezz dobmintara warpolni, hogyha nem lehet, akkor figyeld a toréseket és
hallgass az litemérzékedre!



Mindez a gyakorlatban egy egyszeri példan keresztiil...

Elsé kép: a kezd6pont - az 1.1.1 szépen el van cslszva, ezt korrigalni kell...

Masodik kép: nézziik csak, hova is kellene korrigalni? A torések jelzi a dobminta kezdetét. A
Iényeg, hogy az azonos dobmintak részeit azonos litemhelyre huzd!

Harmadik kép: egy pontosnak t(in6 hely.

Negyedik kép: ellendrizzik, hogy stabil-e a tempd! Erre a kidllasokbol vald visszatérések a
legalkalmasabbak. A képen latszik, hogy a 82-es Utemet érdemes ellendrizni.




Otodik kép: hol is térik a hulldm? A képen latszik, hogy a 82-esre rafér az igazitas, csinaljunk
beléle egy...
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Hatodik kép: ...ilyet! Ez mar mindjart pontosabbnak tdlnik...
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Hetedik kép: ellenGrizzik a végét is a zenének.
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Nyolcadik kép: a végén levs csuszas. Ezt is helyretesszik, mint az el6bb.




Kilencedik kép: 205 a helyére hluzva.
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Tulajdonképp az egész warpoldsi procedura ennyibdl all. Gyakoroljatok sokat és jé gyorsan fog
menni. Akkor vagy igazan pro, hogyha hallds alapjan siman be tudsz warpolni barmilyen
zenét; probalj csak warpolni par acapellat vagy mas, dobmentes mintat!

Adamek Zoltan aka Scorchio

djscorchio@gmail.com

ui. dedikalva mindazoknak a kedves egyéneknek, akik (még) nem tudnak warpolni. Hajra!


mailto:djscorchio@gmail.com

